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VIZUALI PLASTISKA MAKSLA 1 DIZAINA PAMATI



Macibu priekSmeta programma

DIZAINA PAMATI
Apjoms stundas: 70
Stundu sadalijums pa macibu gadiem:
1. klase 2. klase 3. klase 4. klase 5. klase 6. klase 7. klase

35 35

Merki: Veicinat audzeknos izpratni par dizainu un ta daudzveidibu, ta nozimi sabiedribas un cilvéka dzive, prasmi lietot dizaina

domasanas
metodes, lai saskatitu iesp&jas apkartéjas vides uzlabosana un raditu pardomatus, jégpilnus dizaina risinajumus.

Uzdevumi:

1.Iepazit dizainu ka nozari, kas palidz veidot &rtaku, labaku, skaistaku vidi, kura dzivojam.

2. Attistit dizaina domasSanu un iegt pieredzi istenot dizaina ideju, secigi apgiistot visus pilna dizaina izstrades posmus.*

3.Iepazit un mérktiecigi pielietot dazadas metodes dizaina izstrades procesa.

4.Iepazit atklajumus, izgudrojumus un to nozimi sabiedribas attistiba, cilveku dzive.

5.lepazit dizainu ka dinamisku un starpdisciplinaru nozari.

6. Iepazit radoSa procesa iesp€jas makslas un dizaina uzdevumu izstrade.

* izmantots 5 dizaina solu modelis, avots: Hasso-Plattner Institute of Design at Stanford
Nosleéguma parbaudijuma veids: (telpiskaja dizaina) Radosa projekta, maketa, darba skicu mapes prezentacija.
Nosléguma parbaudijuma veids: (datorgrafika) Radoss, kas sagatavots ka digitala prezentacija vai portfolio.

Materiali tehniskie resursi: Dators, grafiskas programmas, programmatiira, aplikacijas, vietnes, projektors, interaktiva tafele vai
projektors, gramatas, dizaina Zurnali, gramatas, digitalie uzskates materiala, interneta resursi.

Macibu saturs pa gadiem un semestriem (Atlasa no macibu prieksmeta Vadlinijam, izvéloties apgiistama satura sectbu un apjomu)
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5. Kklase 1., 2. semestris | TELPISKAIS DIZAINS

Dizaina jédziens, terminologija.

Ideju izstrade — ideju generésana un pilnveide, ideju atlase.

Ideju generésanas un izstrades metodes — domu Karte, prata vétra, noskanu karte, kadru plans, skicéSana,
koncepcijas izstade, viedoklu apmaina, diskusija.

6. klase 1., 2. semestris | DATORGRAFIKA

| SEMESTRIS

1. Grafiska dizaina iesp&jas MS Word.

2. Iepazisanas ar Corel Draw programmu.

3. Darbs digitalaja planseté. Online grafikas programmu —Kleki, Photopea, Pixel iepazisana.
Il SEMESTRIS

4.Iepazisanas ar Corel Photo Paint programmu.

5. Grafikas programmu kombing&Sana.

Macibu saturs: Dizaina jédziens, terminologija. Raksturigais makslai, amatniecibai, dizainam. Izp&te — jomas iepaziSana, t€mas izpéte,
vides izp@te, lietotaja izp€te, analogu un piemeru apzinasana. Definé$ana — vajadzibu un iesp&ju noskaidroSana, merkauditorijas
definéSana, problémas definésana. Ideju izstrade — ideju generéSana un pilnveide, ideju atlase. PrototipéSana — projekta, maketa vai
risinajumu materiala izstrade. Ideju generéSanas un izstrades metodes — domu karte, prata vétra, noskanu karte, kadru plans, skicésana,
koncepcijas izstade, viedoklu apmaina, diskusija, spéle.

5. Kklase 1. semestris
TELPISKAIS DIZAINS
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https://www.metodes.lv/metodes/domu-karte
https://www.metodes.lv/metodes/domu-karte

Nr. Sasniedzamais rezultats Téma un macibu Stundu Resursi Termini, Starp

p. K. uzdevums skaits jédzieni satura priek§metu

apguvei saikne

1. Spgj izskaidrot — kas ir Kas ir dizains. 1 Dators, interaktiva | Dizaina Makslas valodas
dizains. o B tafele vai jédziens, pamati,

Spgj izskaidrot kopigo un Iepa21.t d1za1nu_ ka g projektors, terminologija. kompozicija,

atSkirigo dizainam, makslai, nozari, kas palidz \{el ot gramatas, dizaina o ZzIm&Sana,
o ertaku, labaku, skaistaku . o1 Dizaina jomas. C1

amatniecibai. 1 Toard dyvor Zurnali, gramatas, veidoSana

Ir priekSstats par dizaina vidi, _uré .ZIVOJ Eim' digitalie uzskates Laba dizaina

klatbutni dazadas dzives Ie_pazrf dizainu ka materiala, interneta | . 7o

L dinamisku un o p

jomas. g i resursi, macibu

Izprot dizaina lomu cilvéka starpdisciplinaru nozari. filmas.

dzivé istermina un

ilgtermina.

Izprot - kas ir 1lgtsp€jigs

dizains.

2. Attistit dizaina domasanu Gatavot 5 Dators, interaktiva | Forma, objekts, | Makslas valodas
un iegiit pieredzi istenot trisdimensionalu, tafele vai kompozicija, pamati,
dizaina ideju, secigi apgustot | misdienigu objektu, projektos, plakne kompozicija,
visus pilna dizaina izstrades | ietekméjoties no senas gramatas, dizaina Zimeésana,
posmus.* Romas arhitektiiras zurnali, gramatas, kubs veidoSana

izmanto geometriskas digitalie uzskates paralglskaldnis

modelis, avots: Hasso-

* izmantots 5 dizaina solu

figtiras -

materiala, interneta
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Plattner Institute of Design
at Stanford

Pasvadita maciSanas.
Piedava savu redz&jumu
témas izvele un idejas
realizeéSana.

Attista darba kulttru.

kubs, paral€lskaldnis,
cilindrs. Dazadu jomu,
nozaru un macibu
priekSmetu sadarbiba.

resursi, macibu
filmas.

Dazadi pieejamie
materiali - kartoni,
plastmasa, lineals,

zimulis,
linoleja nazis,

karsta Iimes
pistole,

PVA lime, Skéres,
krasas, l[impléves
u.c. pieejamie
materiali, paliktnis
grieSanai, paliktnis
lim@Sanai, lupatina

maketeSana
konstrukcija

plans, izklajums,
papira plastika,
arka, kolona,
skice, ideja

3. Prot konstruét, mérit, griezt
ar linoleja nazi, Skeérém.

legtist prasmes biit precizam,
akuratam veicot uzdevumu.
Spgj radosi stilizeét konkretu
dzivnieku, putnu.

Gatavot telpisku, dizaina
objektu — zvéru.
Izstrades procesa lieto
pasa gatavotas dazada
veida geometriskas
figtiras, papira
loctjumus.

Dators, interaktiva
tafele vai
projektos,
gramatas, dizaina
zurnali, gramatas,
digitalie uzskates
materiala, interneta
resursi, macibu

Skice, ideja
stilizacija

telpiskums
apjoms

makets

Makslas valodas
pamati,
kompozicija,
zimésana,
veidoSana
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Pasvadita macisanas.
Piedava savu redz&jumu
témas izvele un idejas
realizéSana.

Attista darba kulttru.

Atsauce uz viduslaikiem

Dazadu jomu, nozaru un
macibu priekSmetu
sadarbiba.

filmas. Kartoni,
dazadi materiali,

Lineals, zimulis,
linoleja nazis,
karsta Itmes
pistole,

PVA lime,
glgéres, krasas,
Iimpléves u.c.
pieejamie
materiali.

dizains

kubs , forma,
3D,

piramida

paralélskaldnis,
krasa, apjoms

Prot formulét domu,

prezent€t, pamatot ideju, tas

aktualitati. Domat videi
draudzigi — izveloties
atkartoti pielietojamos
materialus.

Prasme stradat komanda.
Pasvadita maciSanas.

Interjera dizains.
Ziemassvetki.

lepazit dizainu ka
dinamisku un
starpdisciplinaru nozari.

Gatavo dekoracijas
skolas noformésanai.

Dators, interaktiva
tafele vai
projektos,
gramatas, dizaina
zurnali, gramatas,
digitalie uzskates
materiala, interneta
resursi, macibu
filmas. Dazada
veida papiri,
lineals, skéres,
zimulis, linoleja
nazis,

Stilizacija,
kompozicija ,
interjers,
objekts,

vide

dizains

kompozicija
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karsta limes
pistole,

PVA Iime, krasas,

otas u.c. materiali.

5. klase 2. semestris

TELPISKAIS DIZAINS

Nr. Sasniedzamais rezultats Téma un macibu uzdevums | Stundu Resursi Termini, Starp

p. k skaits jédzieni satura priekSmetu

apguvei saikne

1. Spej izstradat izveleta Radit misdienigu dizainu - 5 Krasaini papiri, 1zpete makslas pamati,
dizaina prototipu - projektu, | lampa, interjera objekts. Kartoni, kocini, o kompozicija,
maketu vai risinajumu o . plastmasas , stilizacija, zimeSana,
materiala. Ietekméj(?tles RO TENesanses val plastikati u.c. makets veidoSana

baroka laika makslas. pieejami

materiali, lineals,
zimuli, markieri,
trafareta nazi,
paliktni griesanai,
karsta limes
pistole

dizaina pieméri

dizaina jomas
aktualitates,
tendences, skice,
iedvesmas mape
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PVA lime,
paliktni
limesanai,
lupatina,

Prot apkopot izp&tes
materialus, ideju skices,
darba un izp&tes rezultata
iegtito informaciju un
prezentét to. Pasvadita
macisanas.

Apkopot skices, noformét tas
ideju, skicu gramatina, veidot
skicu portfolio. Prezentét.

Dators,
interaktiva tafele
vai projektos,
gramatas, dizaina
zurnali, gramatas,
digitalie uzskates
materiala,
interneta resursi

makslas pamati,
kompozicija,
ZImesana,
veidoSana

Prot apkopot izpétes
materialus, ideju skices,
darba un izpétes rezultata
iegiito informaciju un
prezentét to. Pasvadita
macisanas. Sadarbojas
starpdisciplinari.

Radtt vidi, telpu, scenografiju —
maketu 3D.

No idejas Iidz izpildijumam.

Izdomat un gatavot maketu .
Macet prezentét savu ideju.

Aktualize izveleto temu.

Krasaini papiri,

kartoni, kocini,
plastmasas ,
plastikati u.c.
pieejami
materiali, lineals,
zimuli, markieri,

trafareta nazi,
paliktni griesanai,

karsta ITmes
pistole

Izpete,
stilizacija
Makets

Izcili dizaina
piemeri

dizaina jomas
aktualitates,
tendences, skice,
iedvesmas mape

makslas valodas
pamati,
kompozicija,
zimésana,
gleznoSana
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PVA lime,
paliktni
limesanai,
lupatina, kastes,
iepakojuma
materiali, stnas,
kerpji, zaveti
augi, tekstils,
plastilins u.c.
materiali.

4, Prot apkopot izp&tes
materialus, ideju skices,
darba un izpétes rezultata
iegiito informaciju un
prezentét to. Pasvadita
macisanas.

Apkopot skices, noformét tas
ideju, skicu gramatina, veidot
skicu portfolio. Prezentet.

Dators,
interaktiva tafele
vai projektors,
gramatas, dizaina
zurnali, gramatas,
digitalie uzskates
materiala,
interneta resursi

lineals,

zimuli, markieri,
papirs, materiali
u.c. materiali

makslas pamati,
kompozicija,
zimésana,
veidoSana

5. Prot apkopot izp&tes
materialus, ideju skices,

darba un izpétes rezultata

Darzs. Daba. Augi. Ainava.

Dators,
interaktiva tafele
vai projektors,

makslas pamati,
kompozicija,
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iegiito informaciju un
prezent€t to. Pasvadita
macisanas. Sadarbiba.

Grupas darbs. Veido vides
objektu - koku. Ideju izstrade
— ideju generésana un

gramatas, dizaina
zurnali, gramatas,
digitalie uzskates

ziméesana,
veidoSana

Lideriba. pilnveide, ideju atlase. Ideju materiala,

generéSanas un izstrades interneta resursi
metodes — domu Karte, prata S
vétra, noskanu karte, kadru Visi p.le(?jamle
plans, skic&sana, koncepcijas materiali darbam.
izstade, viedoklu apmaina,
diskusija

6. Prot apkopot izp&tes Apkopot skices, noformét tas

materialus, ideju skices,

iegiito informaciju un
prezentét to.

darba un izpétes rezultata

ideju, skicu gramatina, veidot
skicu portfolio. Prezentet.

6. klase 1., 2. semestris
VIZUALI PLASTISKA MAKSLA I
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https://www.metodes.lv/metodes/domu-karte

DATORGRAFIKA

Nr. Sasniedzamais rezultats Teéma un macibu Stundu Resursi Termini, jédzieni Starp priekSmetu
p. K. uzdevums skaits satura apguvei saikne
1. Izprot, kas ir grafiskais | Grafisko programmu un to 6 Datori, programmas, Dizains, Kompozicija,
dizains. pielietojums, iepazisana. foto aparats, printeris, grafiskais dizains, | makslas valoda
_ skeneris, interneta Kompozicija,
Ir pieredze saskatit un e et ..
] e resursi, digitali vizualie L
izmantot grafiskajam Sl ideiu ski Stilistika.
o - Programmas MS Word materiali, ideju skices,
dizainam raksturigus | | _ e kolas metodiski
izteiksmes lidzeklus iespejas grafiskaja dizaina: SKolas mefodiskie Burts.
T materiali. Online
Ir pieredze veikt radoSus programmas. Laukums.
dgrbus‘ graﬁkas ) dizaina, | *burtu tekstiru laukumi https://Aww.cleki.com/ | Raksts.
vizualizét informaciju.
. . *burti veido dazadus ritmus www.pixilart.com
Ir pieredze izmantot MS
« .
Word programmu vienkarsu saturs veido formu www.photopea.com
dizainu veidoSana. :
*purts veido rakstu WWW.Canva.com
2. Ir iepazinis pamata | Programmas Corel Draw 9 Dizains, Kompozicija,
instrumentus un principus | iepaziSana grafiskais dizains, | makslas valoda
vektorgrafikas veidosanai, Kompozicija,
. C oy . *pielietojums, riku joslas
saglabasanai, public€Sanai un o
Stilistika.

1zdrukasanai.
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https://www.cleki.com/
http://www.pixilart.com/
http://www.photopea.com/
http://www.canva.com/

Ir pieredze izmantot ritmu
grafikas dizaina. Spg€j atlasit

un pielietot telam,
vestljlumam un stilistikai
atbilstoSus burtveidolus

grafikas dizaina darba. Izprot
vektorgrafikai, rastra

*seometrisku formu
pielietojums, krasu
ieklasana, darbs ar slaniem

* gradients, brivu liniju
ziméSana uzdevuma —
tapesu raksts,dizains
audumam, ietinamais papirs

Grafikas
programmu
izmantoSana-

vektora grafika,
rastra grafika.
Fotografija.

grafikai raksturigo  un Darbs ar attélu.
atSkirigo. *tokstiira
*burti un to pielietojums
*vienkarsa logotipa
izveide,vizitkarte.
*dizaina ziméjums T-
kreklam, dzemperim.
Ir iepazinis pamata | Darbs digitalaja planseté 10 Datori, programmas, Dizains, Kompozicija,
instrumentus un principus - foto aparats, printeris, grafiskais dizains, | makslas valoda
rastra grafikas veidoganai, | ' /&THIGUN skeneris, interneta Kompozicija,
saglabaSanai, publicéSanai un | s+, 05 yzdevums par resursi, digitali vizualie Stilistik
izdrukasanai. noteiktu tému materiali, ideju skices, tilistika.
' R B skolas metodiskie Grafikas
Ir iepazinis iespéjas, ka | *konkursi materiali. Online orogrammu
kombinét grafikas programmas: ' )
programmas. 1zmantosana-
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Ir pieredze Tistenot savu
ieceri vektorgrafika un rastra
grafika. Prot atlasit un Tstenot
piemé&rotako ideju, meklet
jaunus risinagjumus darba
procesa. Ir pieredze darboties
komanda un  patstavigi,
iepazistinat citus ar savam
zinasanam un pieredzi. l1zprot
autortiesibas  un  darba
radiSanas procesa
gtikas principus.

1evero

Programmas Corel

Photo Paint iepaziSana

*riku joslas iepazisana
*montaza

*kolaza

*attela apstrade
*attelu meklesanas riki

*dazadu grafikas
programmu kombinésana

*printéSana, skenéSana

10

https://www.cleki.com/

www.pixilart.com

www.photopea.com

www.canva.com

vektora grafika,
rastra grafika.
Grafikas

programmu
kombiné$ana.

Fotografija.

Darbs ar attélu.
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https://www.cleki.com/
http://www.pixilart.com/
http://www.photopea.com/
http://www.canva.com/

Macibu sasniegumu vértéSanas formas un veidi:

Macibu sasniegumu veértéSana notiek saskana ar Skriveru Miizikas un makslas skolas iek$gjiem noteikumiem “Izglitojamo zinasanu
un prasmju vert€Sanas  kriteriji, izglitojamo parcelSanas nakamaja klase un izglitojamo atskaitiSanas kartiba”.

Zinasanu un prasmju parbaudes pamatformas:
Mutvardu atbildes.
Parbaudes darbi.
Skates, starpskates.
Macibu uzdevumi, praktiskie darbi.
Diplomdarbs.

agrwdE

Parbaudes formas rezultati tick vertéti ar atzimi (vértéSana notiek 10 ballu sistéma — skatit pielikumu Nr. 1).

Macibu metodes
reproduktivas metodes- izskaidrojosi ilustrativa, reproduktiva,
produktivas metodes- induktiva, petnieciska,
interaktivas macibu metodes- emocionali attistosa, diskusija, projekts, debates,
pozitivas attieksmes veidoSana pret macibu priekSmetu,
panakumu situaciju radiSana macibu procesa,
demonstréjumu metode,
salidzinasanas metode,
rado$as darbibas veicinaSana un patstavigas domasanas veidoSana.

VIZUALI PLASTISKA MAKSLA 1 DIZAINA PAMATI
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PIIP “Vizuali plastika maksla I”

macibu priekSmetu vérteSanas Kkriteriji

Pielikums Nr. 1

Balles Vértéjuma skaidrojums
10 e prot planot radosas idejas TstenoSanai paredzeto laiku;
o e pastavigi izvélas darbam nepiecieSamos materialus;
(izcili) e uzdevumu veic ar radosu, originalu pieeju;
e macibu uzdevums izpildits tehniski kvalitativi;
e sp¢j patstavigi izteikt un pamatot savu viedokli.
9 e radosi pielieto ieglitas zinasanas un prasmes;
] ] e patstavigi strada pie dazada veida studijam un apkopo materialus;
(teicami) e uzdevumu veic tehniski kvalitativi;
e izprot raditas idejas vertibas un pamato savu viedokli.
8 e pielieto iegltas zinasanas un prasmes radosa darba;
e uzdoto veic tehniski labi;
(loti labi) e laba telpiskuma sajita;
e spgj aizstavet savu viedokli.
7 o pielieto iegitas zinasanas un prasmes ierastas situacijas;
) e darba pielauj nesvarigas klidas;
(labi) e neparliecino$i pamato savu viedokli.
6 e zinasanas un prasmes nepietiekosi stabilas;
_ e nespéj patstavigi veikt radoSo uzdevumu,
I(g;l_r;drlz e neparliecinosi pamato savu viedokli.
apl
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5 (viduvéji) zinasanas un prasmés daudz trikumu;
rado$a darbiba triikst izdomas;
tehniskais izpildijums nekvalitativs.

4 zinasanas un prasmes apgiitas virspuséji;

. radosa darba pielauj daudz klidu;

(gandriz uzdoto veic bez intereses.

viduvgji)

3 zinasanas un prasmes nepietiekosas;

. radosa darba pielauj daudz klidu;
(vaji) neizpilda dotos noradijumus.
2 apgutas atseviskas zinaSanas un prasmes;
o darba uzdevumu nespgj veikt;

(loti vaji) nav intereses par macibu procesu.

1(loti, loti nav izpratnes par macibu priekSmetu batibu;

vaji) nav iemanas un prasmes.

VIZUALI PLASTISKA MAKSLA 1

DIZAINA PAMATI

16



